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&% Como Jogar

1. S80 necessarios de 2 a 4 jogadores

2.0 jogador rola o dado e avanga o numero de casas correspondente.

3. Se o jogador cair em uma Casa de Desafio, ele deve seguir a instrugao fornecida. O
jogador realiza a acao indicada na carta (exemplo: "Avance 1 casa" ou "Jogue
novamente").

Vencendo o Jogo:
O jogador que chegar primeiro ao final do ciclo de vida (ultima casa no tabuleiro,
representando a dispersdo das sementes e a formagao de uma nova planta) € o
vencedor!

*imagens banco de dados do Canva /




